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E-learning i szkolenia online - jak rozwijac
swoje umiejetnosci w sposob nowoczesny?



slido

Q Co oznacza nowoczesny e-learning?

( Start presenting to display the poll results on this slide.
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Czy e-learning i zdalne ksztatcenie sie optaca?

- doswiadczenie e-learningowe zwieksza retencje wiedzy o 25-60%

 e-learning wymaga od 40-60% mniej czasu niz nauka tego samego materiatu
stacjonarnie!

- przychody generowane na pracownika sg o0 26% wyzsze w przypadku firm
oferujacych szkolenia z wykorzystaniem e-technologii

« 67% organizacji oferuje obecnie roznorodne programy e-learningowe

- firmy oszczedzajg od 50% do 70% kosztow, zastepujac szkolenia prowadzone
przez instruktorow szkoleniami e-learningowymi
6 euro | guidance



Zdalnie?

Dla kogo? Asynchronicznie?

Dlaczego?
Moderowany kurs? LMS?

Dzieki dostepnej obecnie technologii projektowanie e-learningu
nie jest przyttaczajgcym wyzwaniem!

Jednak stworzenie praktycznego kursu e-learningowego, ktory
stymuluje modzg, aktywnie angazuje uczestnika i zwieksza

retencje wiedzy, wymaga wielu badan i strateqii...
On-demand-tutoring? -
Synchronicznie? Najprosciej?

Blended? E-learningowo? 6 euro| guidance

Oryginalnie?



Style uczenia sie

1. Wizualny - infografiki, wykresy, ilustracje, animacje
2. Audio - webinaria, video z narracjg/napisami, podcast
3.

Werbalny - sesja Q&A, moderowane forum, konsultacje na
Zywo, warsztaty, praca w grupach

. Kinestetyczny - oparte na wilasnych doswiadczeniach
S (fizycznych) - symulacje, interaktywne tresci i tutoriale,

. prezentacje, VR, video-blog studencki, wirtualne zadanie /
eksperyment, screencasting, flipped-classroom, strategie
point&click, projekty grupowe, self-testy, quizy

euro | guidance



A real life scenario ;¢
J .|

, A

A >
A/ 7
WHAT DOES IT REALLY MEAN? AV 74 ‘,‘3‘

In this course, we will take a look at
¢ what CDN is and how it functions.

Scenario-based
e-learning

* SB e-learning: MS Teams + avatary, Web-based
SB e-learning, Video SB e-learning (np. filmy
instruktazowe, role: etyka w miejscu pracy, BHP,
zarzgdzanie, instrukcje techniczne, tutoriale, itp.)

- Storytelling: magia opowiesci online, przetamanie
nudy, stworzenie bohatera

- Adaptive e-learning: kurs szyty na miare,
wykorzystanie AI do pre-testu, auto-dobodr
odpowiednich sekdji, np. https://youtu.be/2jjl3evTDZg

a euro | guidance


https://youtu.be/2jjI3evTDZg

Tresci wizualne

» Avatary
 Ikony, grafiki, wykresy
« Animacje, krotki screencast (gify)
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INFOGRAPHICS

PRESENTERS WHO USE VISUAL AIDS ARE

°/O MORE

EFFECTIVE
IN PERSUADING AUDIENCE
MEMBERS TO TAKE A

DESIRED COURSE OF ACTION

*i*f*} s

VISUAL INFORMATION
THAN TEXT

USERS HAVE
TIME TO READ
OF THE
WORDS ON AN
AVERAGE WEB
PAGE AT MOST

SOCIAL NETWORKS

MOST POPULAR SITES
® o RELY MAJORLY ON
IMAGE POSTS

SOURCES:
“The Power of Visual Communication”

“Infographic Effectiveness Statistics”

“How Little Do Users Read?”

THE BENEFITS OF THEIR USE ONLINE

90

OF INFORMATION
TRANSMITTED TO THE
BRAIN IS VISUAL

@

5

TEXT = SHORT TERM MEMORY
IMAGES = LONG TERM MEMORY

“A curved line
with every point
equal distance
from the center”

Textual Description

Graphical Description

IT IS MUCH EASIER TO SHOW A CIRCLE
THAN DESCRIBE IT

79 HIGH QUALITY
% OF USERS INFOGRAPHICS
SCAN ANY NEW S ARE
PAGE THEY — £
COME ACROSS =] MORE LIKELY TO
BE READ THAN

TEXT ARTICLES

LOADING IS
NO PROBLEM

USE OF INFOGRAPHICS
CAUSE A GROWTH OF
IN SITE TRAFFIC
ON AVERAGE

AR
K

Read the full blog post @




® Interactive Video Editor

Welcome on board! @ Become a Champion! @
Here is your Onboarding Checklist Step up Your Onboarding Game! 1 U | i/ i ] 2 ‘E" d :
- & I (= . Inter |
v — - pload/embed video dd interactions
Install Chrome Extension Create a Checklist " .
Video files
Create your first guide Segment Your Users b

Complete Installation Evaluate Success with Promoter S

Go live! Create a Hotspot

4
i Get Started!

Select the video files you wish to use in your interactive video. To ensure madmum support in browsers al least add a version of the
deo in webm and

1 and mipd forma

Interaktywne D
tresci

« Slajdery, hot-spoty

« Video z interaktywnymi tresciami
(quizy, pytania kontrolne) np. H5P.org

« Interaktywne tutoriale

« Memory, cards, etc.
https://rstudio-tutorials.eu/content/30

»  Prezentacja + Cameo, napisy, audio

6 euro | guidance


https://rstudio-tutorials.eu/content/30

@ Become a Champion! &

Here is your Onboarding Checklist Step up Your Onboarding Game!
7%
Install Chrome Extension Create a Checklist

Segment Your Users
Evaluate Success with Promoter S

Create a Hotspot

Interaktywne
tresci

« Slajdery, hot-spoty

« Video z interaktywnymi tresciami
(quizy, pytania kontrolne) np. H5P.org

« Interaktywne tutoriale
« Memory, cards, etc.

https://rstudio-tutorials.eu/content/30

» Prezentacja + Cameo, napisy, audio

8 euro | guidance


https://rstudio-tutorials.eu/content/30

AR & VR

«  Augmented Reality — wizualizacje
360, grafiki wielowarstwowe,
aplikacje AR 3D - Aurasma,
Blippar

 Virtual Reality — Metaverse, VR
gogle, Quiver, DAQRI, Arloon
(chemia, anatomia, geometria)

https://youtu.be/K-KjuMv20v4 6
euro | guidance



https://youtu.be/K-KjuMv2Ov4

Algorytmy Al

AI w edukacji
* EdU InSpiraCje WZIE SZtuczna ® Przetwarzanie jezyka naturalnego
inteligeana W EdUkaCji. Czy strach ma Generowanie tresci, obrazow,

mowy, wariantow itd. ®

wielkie oczy? - PISMO PG, 4/5 2023, str. 42 -
https://pg.edu.pl/pismo

¢ Wzbudzanie zaangazowania

Personalizowane sciezki edukacyjne e
® Zapewnienie dostepnosci

Automatyczne ocenianie e

6 euro | guidance


https://pg.edu.pl/pismo

Zastosowanie metody SuperMemo
Se If'tESty I qu izy Rozpoczecie nauki  pesze

100% .I, i i I — I
« Unikalne? Losowe? ore S i Taa R

zapamietanie
materialu  70% +

« Uczg, natychmiastowy feedback i ecena
« Angazujq, nie karzg

4 ' | | | '

KRZYWA ZAPOMINANIA

« Programowanie: interpreter kodu

' 1 U U 1 L
10 20 30 40 50 60

- Cwiczenia - losowe pytania, zbiory danych
generowane losowo



lPrepare to start a

screencast

Decida on screen area Makea a succinct
to focus Rehe=arsal SCreencast

Script

Insert text without Pace yourself for
making typos screencasting
Stick to
Focused Prepared Slower | ime limits
Wiew Text Pace
Allow time Record without
to read audio
Video-tutoriale ~

u focused interactions Marration Show keyboard
i Package
entries nto

* Film instruktazowy czy informacyjny? ’J—“Fi*;gﬁ;‘ Show mouse and L
. interactions
» Czy masz gotowy scenariusz? ‘
. . Merge different
« Montaz! Dobre oprogramowanie: | screencasts S eeracona !

Camtasia, OBS Studio, DaVinci Multple -

Passes Separate important
actions

« Kreatory Video-go-to np. Vimeo

Add static

Add merited cantent

visual effects

¢ SCI"eencaStlng Bundle extra

resources

Bundled
Resources

Embellishments Picture

Chen & Rabb: Advertise

Slides
“A Pattern Language for Screencasting.” ae“ro's‘“dance
https://doi.org/10.1145/1943226.1943234



https://doi.org/10.1145/1943226.1943234

Video-tutoriale

« Optymalnie 3-6, 10-19 minut

« Sekcje

« Dzwiek

« Jakosc¢ obrazu - HD

» Youtube, zagniezdzony w e-kurs

Zrédto: Tech Smith, Video Viewer Study 2021, dr Jane Bozarth

(5 ¥
@ =} Despite changes in
@ r_j—-E how and where people
work, much of the 2021

Most respondents data, such as number of
of respondents prefer view videos viewing sesslons, were
watching video to 2 -4 tl mes consistent with data
accessing instructional or per week. collected in 2018.

informational content via
text or audio. B TechSmith' ‘ M| ’ ’

\&

il (3 YouTube o

Is the most popular

place to watch
instructional and Respondents preferred

informational videos. videos of between 5-6 and
10-19 minutes long.

=
w*g

First impressions are
Iimportant. Clear tities,
good descriptions,
and compelling
thumbnalis matter.

7\
A

B TechSmith'

The most common reason for viewing an instructional or

Qr ‘O S informational video Is: “I was trying to learn new skills or
abilities to try at my job.” This is highest among respondents
in Germany and lowest among those in the US.



DARMOWE PROGRAMY DO MONTAZU

A Mediapool Quick 2 Cook 30sec

00:08:50:53

(LT [T

euro | guidance



DARMOWE PROGRAMY DO MONTAZU

New release [HDV 720 24p] - OpenShot Video Editor

RPRE «» 5@

Project Files # Video Preview

ShowAll Video Audio Image Filte ‘,

Inspiring and... 3D_LogoAni... Film-rating-...

Snow%04d.... Scott4kUhd.... Red_Lettuce...

Smooth Playback

-
-
-
~
~

4K-video.svg Smooth-Play... 4K-video-pl‘$..v‘
Project Files  Transitions  Effects
Properties
Selection: 4K-video-playback
00:01:44:15
Property Value
Alpha 000 &

Channel Filter

Track 5 Snow%...

Channel Mapping Track 4 3 Scottdk 4K-vide Title-edit...

Duration
Enable Audio Track 3 Inspiring and Uplifting Cinematic Trailer.wav

Enable Video '.
End -

Keyframe-impro\ Ly

00:01:40_

Snow%04d....

@ 20seconds

euro | guidance



DARMOWY PROGRAM DO NAGRYWANIA

9 0OBS 23.0.2 (64-bit, windows) - Profile: Bez tytutu - Sceny: Bez tytutu

Plik

Edycja

Widok

Zbiér scen

Narzedzia Pomoc

Zrédta obrazu Mikser

Przechwy’

Statystyki

Uzycie procesora . FPS

Wolne miejsce na dysku 185.2 GB Sredni czas renderowania Katki

tanie pamieci  808.2MB Pominiete klatki z powodu opdznier renderowania
Pominiete kiatki z powodu opdznien enkodera

Status Zgubione klatki (siec) Catkowite dane wyjsciowe Przeplywnosc (bil
0/9199 (0.0%) 185.8 MB 881kb/s

Reset

Zgubione klatki 0 (0.0%) LIVE: 00:0. REC: 00:00:00 CPU: 78.¢

Panel sterujgcy
Zatrzymaj stream
Rozpocznij nagrywanie
Tryb studia
Ustawienia

Wyjsde

455 kb/s: 2202

euro | guidance



||| DARMOWE ZRODLA MATERIALOW

PEXELS.COM

PIXABAY.COM

FREEPIK.COM

FREEMUSICARCHIVE.ORG

6 euro | guidance



Social-e-learning

« We-learning, virtual-classroom
« DIY learning

« MOOCs (Massive Open Online
Courses) np. Udemy, Coursera,
Edx, DataCamp, FutureLearn

6 euro | guidance




Grywalizacja

Przykiad: , Prognozowanie w swiecie magow”
https://youtu.be/kKAEBKMTo4b0

https://asziegertl.wixsite.com/magowie2022

Wyzwania, odznaki, punkty, postepy, levele,
stanowiska...

Motywacja, kolaboracja, konkurencja

Gra, jako tto prawdziwego procesu
edukacyjnego

« Minusy: scenariusz, grafika, plansza, do-
tgczenie do e-kursu

a euro | guidance


https://youtu.be/kAEBkMTo4b0
https://asziegert1.wixsite.com/magowie2022

Grywalizacja

« Wprowadzenie do gamifikacji, Agnieszka Bilska (webinarium dla
nauczycieli), https://youtu.be/vBghLyWaSUw

< ’ %% ﬁ « Scenariusz gry RPG "Ancient Evil” (PDF do pobrania,

angielski, LO, autor scenariusza - Marcin Zardd, Nauczyciel Roku
GOAL LEARNING ACHIEVEMENT 2013; zob. tez Z angielskim w _S'WiELie hobbitow - aI’tYI(UJf
Autora na temat jego gry)

GAMIFICATION CONCEPT - fb.com/GamifikacjaEdu (facebookowa strona Gamifikacja
CHALLENGE REWARD COMPETTION USER ENGAGEMENT Edu prowadzona przez Agnieszka Bilskg; state zrodto dobrych
pomystow i ciekawych zrddet)

Y i q « Gamifikacja [PL] Broszura Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej.
| Plik PDF do pobrania.

« Film demonstrujacy idee gamifikacji [PL] Ciekawe
przyktady z roznych dziedzin, dobra realizacja. 4 minuty.

a euro | guidance



https://youtu.be/vBqhLyWaSUw
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.edunews.pl%2Fimages%2Fpdf%2F_ancientevillessonscenario.pdf&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2I0kpeVQIGJdJPe1tHH-3Y
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.superbelfrzy.edu.pl%2Ftag%2Fsrodziemie%2F&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw0IXwZ1EUW6a_nGwyuZ6mfb
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.facebook.com%2FGamifikacjaEdu%2F&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw3ZbUoS8qmzyY7LBOXukoXr
https://drive.google.com/file/d/1AxhZ13YoNcURgsalDrqchYP_TEhJybGA/view?usp=sharing
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.facebook.com%2FLaboratoriumEE%2Fvideos%2F715232508550824%2F&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1RnWxXOJQ6QkPd6Bpu7y5u

* https://kku574.wixsite.com/studio

Webquest

czyli ... "Poszukiwania w Sieci,

activities

1.  Wprowadzenie - ogdlny, motywujacy opis projektu

2. Zadanie - thlecenia dla poszczegdlnych grup, opis
produktu, ktory nalezy stworzyc

3.  Proces - opis krokow, jakie nalezy wykonac, aby
rozwigzac zadania

4,  Zrbdta (zasoby) - lista linkéw do zasobdw dostepnych w
sieci, potrzebnych do rozwigzania poszczegolnych zadan

5.  Ewaluacja (kryteria ocen) - punktadja i sposdb oceny
wykonania zadan

6. Konkluzja (podsumowanie)

https://www.enauczanie.com/metody/wq

https://asziegertl.wixsite.com/webqguest-pg-2022/home *

I
Motivational

-;
HH

’Long term T [

(between a N " ? c

week and e 9
— De

a month)
An inquiry based
activity

Interdiciplinary

',/ : 05’% periods)
o}in

N, j'x—-\_»hu
A T s T
v WebQuest
== IS... ; , a scenario
Single ) that gives
discipline students a
a way to get role to play
students to
utilize
Internet
Short term - resources
(1-3 class

& ¥, a solo
AR activity
Fun!

https://sites.google.com/site/bloomstaxonomyjae/home/webquest

euro | guidance


https://asziegert1.wixsite.com/webquest-pg-2022/home
https://sites.google.com/site/bloomstaxonomyjae/home/webquest
https://www.enauczanie.com/metody/wq
https://kku574.wixsite.com/studio

m-learning

« Dedykowane aplikacje

« Np. Kajabi, Talent Cards,
Duolingo, Google Primer,
Linkedin Learning, TED,
Udacity, Pocket, Quizlet

mLearning

musze to zapamigtac cos poszio nie tak wszystko sie zmienia
DOSTARCZANIE WSPARCIE.
TRESCI: SYMULACJA, y&%s:
- tekst - aplikacje - narzedzia just-in-time
- obraz dngiodycmo L kdh‘m
- video/animacja - serious 9::‘03 ] - slowniki
- interak - augmented reality =
= g - wirtualny asystent (np. JrEeanecs
pierwsza pomoc) =
- geclokailzacia ;nagdm dostepu do
- narzedzia dostepu do
aplikacy
spolecnosciowych
- narzedzia dostepu do
intranteru
- narzedzia dostepu do
baz wiedzy
Funkcje m-learningu

Natychmiastowy dostep, gdzie chcesz

Ly S , X Intuicyjne poruszanie sie
i kiedy chcesz, nawet w podrozy czy

pomiedzy spotkaniami z klientami /

Mikroseanse pracy 3-10 minut

e Mate kawatki) wiedzy

(nuggets dostosowane do

O R : "
/ Twoich potrzeb ,tu i teraz

Elastyczna struktura

https://www.ili.edu.pl/pl/artykuly/53-dlaczego-mobile-learning-kochamy-bardziej-niz-learning



Microlearning

«  Moduty, lekcje, mikro-zadania
- 2h lekcja podzielona na sesje
 Adaptive-learning

« ,chunks” / video, text,
interaktywne tresci, aplikacje

Keep it short!

STATIC

Infographics
eBaalks
Books
Reference Guides
Cheschdists

INTERACTIVE

infographics
eBooks
Presentations
e
{Gumes
(uiires

L D pipairt®

LEARNING

SELF RUNNING

Presentations
Videos

6 euro | guidance



Online -
webinaria

- Strategia ,Mute early, mute often”
*  Przerwy!

« Puste krzesta?

* Po imieniu!

« Dodaj notatki do wykfadu

*  Dobry mikrofon i intonacja gtosu

» Dziel nie tylko PPT...

« Uzywaj , breakout rooms”

MS Teams

Zoom Discord ClickMeeting euro | guidance

Google Meets



Recap &
Feedback

e Pytania na koniec, typu: ,co zapamietates z
ostatniego laboratorium, co jest najwazniejsze
Twoim zdaniem w praktyce?” ...

e Przerwa, pytanie, kontynuacja...
e i na koniec kursu/testu/modutu: FEEDBACK!

1. Jak oceniasz przystepnosc tresci prezentowanych na
tych zajeciach zdalnych? (skala: 5 — bardzo
przystepne, 1 — niezrozumiate)

2. Co nalezatoby zmieni¢ w e-kursie? (mozna zaznaczy¢
wiecej pozydji)

3. Napisz, jezeli masz dodatkowe uwagi dotyczace tego
kursu.

6 euro | guidance



Narzedzia warte uwagi...

Edapp
Wistia
AdaptiveU quizizz
ChatGPT
ivy
DALLE2
Curipod
Padlet
Socrative
Plickers

DeeplL Synthesia ]
Mentimeter
Slack Discord
Kahoot! Sli.do
oo Grammarly Sloyd
i Flipgrid
uizlet
HotPot Q Scratch
Eskritor
Yippit
Trello PPItY
Doodle
Smodin Otter
Miro

Google Jamboard .
euro | guidance



Metody warte uwagi...

trailer

wordcloud

TriCider

Screencast

Metoda Learning diary jigsaw
3 pytan Zdrapki
mindmap
kontekst
OnteKs Hyde park TopTen
Canva
Fiszki
(quizlet) E-komiks
Mowa windowa Blog QR kody (pixton)
(elewator pitch)
Podcast Escape room

(genial.ly)

a euro | guidance



Przykiad e-kursu / zajeé¢ zdalnych

 https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=27804
 https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=30296
 https://statisticswithr.netlify.app/
 https://ohi-science.org/data-science-training/tidyr.html

« https://py4e.pl/book.php

... Oraz moja strona wsparcia dla kreatorow zajec zdalnych i e-kursow:
https://zie.pg.edu.pl/wydzial/pracownicy/nauczanie-zdalne

6 euro | guidance


https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=27804
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=30296
https://statisticswithr.netlify.app/
https://ohi-science.org/data-science-training/tidyr.html
https://py4e.pl/book.php
https://zie.pg.edu.pl/wydzial/pracownicy/nauczanie-zdalne

Dziekuje za uwage!

dr inz. Karol Flisikowski, prof. PG
Katedra Statystyki i Ekonometrii
Politechnika Gdanska

www.flisikowski.eu

karflisi@pg.edu.pl

WhatsApp: +48 508 212 341 linktr.ee/flisik

MS Teams: karflisi@o365.pg.edu.pl
Discord: #6601

a euro | guidance


http://www.flisikowski.eu/
mailto:karflisi@pg.edu.pl
mailto:karflisi@o365.pg.edu.pl

.+ | europass

euro | guidance

European Network to Support

Lifelong Guidance

Narodowa Agencja Programu Erasmus+
i Europejskiego Korpusu Solidarnosci
Edukacja, Szkolenia, Mtodziez

E] [_[] [.S] [6] ~** | Dofinansowane przez

Fundacja Rozwoju Systemu Edukac;ji . .+«* | Unie Europejska
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